
Sondaggi interattivi
Ricevere feedback in un click
Quest’attività permette di ricevere feedback in tempo reale tramite l’ausilio di strumenti 
online, per poi visualizzarli e commentarli insieme alla classe. Ragazzi e ragazze sono chiamati 
a condividere informazioni che si basano sulle loro conoscenze, scelte, opinioni. Ci sono 
due modelli di partecipazione: “tutti contro tutti” o “sfida di gruppo”. Nella prima versione, 
preferibile se si vogliono verificare le conoscenze di ciascuna persona, si deve rispondere 
singolarmente alle domande del sondaggio. Nella “sfida di gruppo”, preferibile se si vuole 
stimolare la collaborazione tra compagni e compagne, si lavora in gruppi per elaborare 
risposte condivise.

TIPOLOGIA 
DI ATTIVITÀ

COMPETENZE 
TRASVERSALI

DURATA 
CONSIGLIATA

COMBINA QUESTA 
ATTIVITÀ CON:

•	 Creazione e 
scambio di 
conoscenza

•	 Ludica e motivante

•	 Apprendimento tra 
pari

•	 Pensiero critico

•	 Gestione del tempo

•	 Collaborazione
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PROPONI QUESTA ATTIVITÀ SE HAI L’OBIETTIVO DI:

•	 Sondare le conoscenze pregresse prima di una lezione.
•	 Proporre veloci esercizi durante il ripasso prima di una verifica.
•	 Fissare gli elementi chiave alla fine della lezione.
•	 Potenziare le conoscenze attraverso il ragionamento e la riflessione con l’intera classe a 

partire da singoli input.

UN PROGETTO DI 
FONDAZIONE PER LA SCUOLA



COSE DA SAPERE PRIMA DI COMINCIARE:

•	 Per preparare al meglio l’attività rispondi innanzitutto alle seguenti domande:
•	 Quali informazioni vuoi raccogliere? Che cosa vuoi chiedere alla classe?
•	 A cosa ti servono le risposte ottenute? Come le vuoi usare?
•	 Qual è il migliore momento della lezione per lanciare il sondaggio?
•	 Qual è il più efficace strumento online da usare?
•	 Prova lo strumento online prima di usarlo in classe per verificare l’assenza di problemi tecnici.
•	 Assicurati che gli studenti e le studentesse siano dotati di un personal device per partecipare 

al sondaggio. 

ISTRUZIONI

i. Introduci l’attività alla classe, spiega le modalità di partecipazione, 
presenta lo strumento online e fornisci istruzioni chiare su come 
utilizzarlo.

ii. Lancia il sondaggio e imposta il timer che scandisce il tempo a 
disposizione per le risposte. Nella modalità “tutti contro tutti” il 
tempo di risposta è di solito breve; nella versione “sfida di gruppo” 
devi prevedere del tempo in più per il confronto tra i membri del 
gruppo.

iii. Visualizza su uno schermo condiviso le risposte che arrivano man 
mano in tempo reale.

iv. Commenta le risposte insieme alla classe. Se il tuo obiettivo è 
quello di favorire la riflessione o il potenziamento delle conoscenze, 
puoi commentare le risposte domanda dopo domanda per 
convalidare gli elementi corretti ed eliminare quelli scorretti.



SPAZI STRUMENTI

Durante questa attività ognuno deve 
poter leggere le risposte visualizzate sullo 
schermo condiviso; lascia quindi libertà di 
movimento in aula.
Nella “sfida di gruppo” organizza delle 
isole con i banchi e le sedie affinché 
ragazzi e ragazze possano sedersi vicini 
per confrontarsi facilmente. 

TECNOLOGICI / DIGITALI
1. Piattaforme per sondaggi come 
Mentimeter, Kahoot!, Slido
2. LIM per condividere i risultati del 
sondaggio
3. Personal devices per inviare le risposte

https://www.mentimeter.com/
https://kahoot.it/
https://www.slido.com/?experience_id=10-a

